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RESUMO

A Matematica ao ser inserida no cotidiano escolar do 7° ano do Ensino Fundamental
tem muitos beneficios na formacao de futuros cidadaos, apesar disso nédo tem seu
verdadeiro reconhecimento, ja que conteudos novos sao estudados, distanciando a
relacdo entre aluno-Matematica. Objetivou-se fazer uma pesquisa geral sobre a
Matematica, origem, desmotivacdo dos alunos e dinamicas enfatizando o Ensino
Fundamental, beneficios de jogos nas salas de aula. Acredita-se que em pleno
século XXI seja impossivel viver sem nos relacionarmos com a Matematica, uma vez
gue até no supermercado para comprarmos chocolate ela esta envolvida, e apesar
disso nao tem seu devido valor nas escolas, desmotivando assim os alunos que ao
chegar em sala de aula e néo tendo recursos didatico-tecnologico, se deixam levar
pela resisténcia de ndo querer aprendo algo, com 0 mesmo de sempre quadro-
negro, giz, caderno e livro. A Metodologia aqui adotada foi dada em carater
bibliografico no periodo de 1995 e 2015, tomando como ponto de partida artigos,
livros, Parametro Curricular Nacional . Assim concluiu-se que jogos e dinamicas tem
muitos beneficios no ensino-aprendizagem da matematica, e que a desmotivacéo
esta cada vez mais aumentando pelo cansaco da rotina de sempre e por ndo existir
programas sociais para auxiliar na aquisicao de materiais tecnolégicos.

Palavras-chave: Desmotivacdo. Desinteresse. Matematica. Ensino-Aprendizagem.

ABSTRACT

Mathematics to be inserted into the school routine of the 7th year of elementary
school, has many benefits in the formation of future citizens, although it does not
have its true recognition as new contents are studies, distancing the relationship
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between student-Mathematics. The objective was to make a general survey of
mathematics, origin, motivation of students and dynamics emphasizing primary
education, games benefits in classrooms. It is believed that in the XXI century is
impossible to live without to relate to mathematics, since even in the supermarket
may buy chocolate she is involved, and yet does not have its due weight in schools,
thus discouraging students who upon arriving in classroom and not be didactic and
technological resources, are led by the strength of not wanting to learn something,
even with the usual blackboard, chalk, notebook and book. The methodology
adopted here was given in bibliographical between 1995 and 2015, taking as a
starting point articles, books, Parameter National Curriculum. Thus it was concluded
that dynamic games and has many benefits in the teaching of mathematics, and that
the motivation is increasingly growing tired of the usual routine and not have social
programs to assist in the acquisition of technological materials.

Kewords: Demotivation. Disinterest. Mathematics. Teaching and Learning..

1 INTRODUCAO

A Matematica ocupa um espaco significativo na sociedade brasileira, sendo
assim acredita-se que ndo se consegue viver sem a Matematica. Desde uma compra
ao supermercado a construcdo de um aviao.

A Matematica objetiva, facilitar a contagem, que antigamente era através de
noé em corda, pau, pedra, etc. Cada povo com seu jeito de contar, Mesopotamios,
gregos Egipcios, romanos entre outros (BOYER, 2003).

O desinteresse pelo qual os alunos tém pela Matematica esta cada vez maior,
principalmente a partir do 7° ano do Ensino Fundamental, uma vez que novos
contetdos sao introduzidos, e também pelo fato de que os alunos estédo
acostumados com matérias revisadas como as quatro operacfes fundamentais,
radiciacdo, potenciacao.

De acordo Brasil (1998), o desenvolvimento da Geometria e 0 aparecimento
da Algebra marcaram uma ruptura com 0s aspectos puramente pragmaticos da
Matematica e impulsionaram a sistematizacdo dos conhecimentos matematicos,
gerando novos campos: Geometria Analitica, Geometria Projetiva, Algebra Linear,
entre outros.

Uma maneira de incentivar os alunos a interessar pelos estudos matematicos,

€ a pratica de jogos para a fuga da rotina, descontragdo e aumento do raciocinio



I6gico. Percebe-se, infelizmente, que a Matematica ndo esta tendo seu devido valor
nas escolas, desmotivando os professores que vao para sala de aula sem recursos
e devida qualificacdo para ensinar Matematica de uma maneira divertida, apagando
o medo que os alunos tém pela disciplina. Partiu-se das hipéteses de que existam a
contribuicdo de jogos no ensino da Matematica no 7° ano do Ensino Fundamental,
devido a dificuldade dos alunos no 7° ano.

Obijetivou-se perceber a importancia do ensino da Matematica do 7° ano do
Ensino Fundamental Il, revisar bibliografias para apresentar a origem da Matemética
para alguns povos, analisar motivos da rejeicao da disciplina pelos alunos do 7° ano,
perceber como jogos podem despertar o interesse dos alunos na Matematica. Sendo
assim, a metodologia usada se deu em carater bibliografico, e com buscas em site
da internet e paginas do MEC, com Parametros Curriculares Nacionais, Conteudo
Basico Comum, no periodo da pesquisa compreendeu textos entre 1995 e 2015.

2 A MATEMATICA NO COTIDIANO ESCOLAR

A Mateméatica é uma area muito relevante e se diferencia entre as demais
areas do conhecimento, uma vez que se tudo se relaciona a ela, desde as coisas
mais simples até aquelas de maior complexidade.

Conforme apresentado nos Parametros curriculares Nacionais, Brasil (1998),
a insatisfacdo diante dos resultados negativos obtidos e a constatacdo de que se
trata de uma area de conhecimento importante, provoca no ensino da Matematica,
duas sensacfes contraditorias, sendo uma por parte de quem ensina e outra de
guem aprende.

Em contrapartida, o uso dos raciocinios matematicos encontram muitas
aplicacbes em outras ciéncias e em inumeros aspectos praticos da vida diaria: na
indastria, no comércio e na area tecnoldgica. Por outro lado, ciéncias como Fisica,
Quimica e Astronomia tém na Matematica ferramenta essencial (BRASIL, 1998).

A crise econbmica enfrentada pelo Brasil esta prejudicando cada vez mais a

educacdo, uma vez que ja Sdo poucos 0s recursos investidos na mesma, impedindo-



a que tenha condi¢bes de adquirir equipamentos para melhores dinamicas, fator
este que pode desestimular os alunos.

Desde o0 ano de 1964 a educacao tem passado por uma crise, uma vez que 0
setor econémico € usufruido por poucos, e a economia brasileira deu privilegio ao
capitalismo industrial, direcionando seus recursos as obras de infraestrutura,
hidrelétrica, meios de comunicacao e estradas segundo o relatorio de (CORTELLA,
2007).

Assim sendo, a educacdo e atuacdo politico/pedagdgica passa por uma
grande crise a partir do momento que o desaguadouro da apartheid social, por
influéncia das elites econdbmicas afetou a educagdo publica, como afirma
(CORTELLA, 2007).

Para Forner (2005) grande estudioso de Paulo Freire, afirma que alunos
oriundos de classes menos favorecidas, estdo a margem do sistema educacional em
geral apresentam grande defasagem escolar em relacdo a sua idade.

Cortella (2007), afirma, ainda, que uma escola ndo deve apenas ensinar o
gue o trabalhador ira utilizar no seu cotidiano, mas sim selecionar conteudos que
fortalecam suas realidades e consequentemente o cidadao.

Conforme Parametros Curriculares Nacionais, Brasil (1998), compreende-se
gue nem sempre sao observadas as recomendacfes feitas em conteudos e estes
sdo vinculos para desenvolvimento de ideias, e devem ser levados em conta com
potencialidade, para o desenvolvimento do raciocinio.

Ogliari, (2008) fala da dificil realidade, da matematica com educacao.

A distancia entre a Matematica e a realidade do aluno chegou a um
ponto em que a propria disciplina pode ter perdido o significado na
escola. A comunidade escolar, muitas vezes, enxerga a Matematica,
na Educacdo, como uma barreira, um percalgo na trajetéria dos
alunos. Esse fato faz com que esses alunos ja tragam consigo
preconceitos em relagdo a essa disciplina e interferir nessas
concepcoOes é extremamente dificil (OGLIGARI, 2008, p.10-11).

Percebe-se que os alunos ndo vém sentido no que aprendem na escola,
dizendo coisas dessa natureza: nunca vou utlizar isso na minha vida,
principalmente, conteludos transmitidos a partir do 7° ano, quando séo introduzidas
equacoes com restricdes de valores eles dizem: tanto trabalho para achar esse valor

e ele nao ter solucéo.



A realidade da escola difere da cultura, vivida pelos alunos, segundo
(BRASIL, 1998).

Os alunos trazem para a escola conhecimentos, ideias e intui¢des,
construidos através das experiéncias que vivenciam em seu grupo
sociocultural. Eles chegam a sala de aula com diferenciadas
ferramentas basica para, por exemplo, classificar, ordenar,
guantificar e medir. Além disso, aprendem a atuar de acordo com 0s
recursos, dependéncias e restricdes de seu meio. (BRASIL, 1998, p.
25).

Dessa forma Ogligari (2008), pontua que se os alunos e professores
estiverem desmotivados, ndo enxergarao propdsitos, pois estar em uma sala de aula
para tratar de uma disciplina rejeitada e julgada pela maioria como dificil, gera uma
situacao que se incomoda as duas partes.

Nota-se, portanto, que ao lado destes conceitos existe a necessidade de
reverter esta situacéo que néao é tarefa muito facil, embora a educacdo deva ter este
objetivo como alvo.

Sabe-se que a Matematica voltada as ciéncias sociais abre um leque de
significados e competéncias que levam os estudantes a compreenderem melhor a
sua realidade e interagir criticamente nesse meio. Ensinar uma Matematica mais
significativa e voltada para aos interesses sociais € educar de forma democratica, ou
seja, visando estar ao alcance de todos, para que a sociedade possa participar
discutir e refletir as influéncias dessa ciéncia no dia-a-dia. E compete aos
educadores levarem avante estas reflexdes e coloca-las em pratica, porque néo
pode o profissional do ensino ficar concordando com tudo e aplaudindo, ou seja, se
colocando em situacdo de inércia, educador que € educador se move diante de
dificuldades e acaba encontrando soluc¢des.

Neste sentido, concretizar a Matematica, tirando-a da abstracéo, é envolvé-la
na sua construcdo e comunicacdo com a realidade, é torna-la uma ciéncia de uso
cotidiano ao alcance de todos, democratizando esse conhecimento. A Educacao
Matematica deve visar se construir, em consonancia com pressupostos
construtivistas, o conhecimento matematico em meios sociais, trabalhando com
problemas reais, e ndo por meio de simulacdes da realidade apenas para ilustrar
aplicacoes.

2.1 ORIGEM DA MATEMATICA



Para falar em Histéria da Matemética tem que se comecar do fator da
contagem, quando um pastor para contar quantas ovelhas haviam em um pasto
usavam pedras, n0s em cordas, pedaco de pau. Assim comegou O principio da
contagem, que para cada ovelha que eles soltavam dava um né na corda, e para
busca-las eles contavam os nés (BOYER, 2003).

De acordo com Boyer (2003) a Mateméatica teve surgimento nos rituais
religiosos, outros estudos apontam que para respostas de necessidades praticas se

criaram os numeros: 1, 2, 3,4,5,6, 7, ...

2.1.1 Matemética na Mesopotamia

Os Impérios da Mesopotamia sdo Babilonia e Hamurabi. Os principais
inventos nessa era foram as evolucdes das técnicas e artefatos, com dominacéo da
engenharia metaldrgica, com desenvolvimento na construcdo, irrigacdo e até o
controle de cheias, 0 que as pessoas mais antigas comentam que na época deles
tinham os meses certos para chover e também de estiagem, facilitando assim as
plantacdes. (MOL, 2013)

Para Boyer(2003) registros viabilizaram que a eficacia da computacgao tenha
sido resultado ndo somente de seu sistema de numeracao mas que os matematicos
mesopotamios também tenham sido habeis ao desenvolver processos algoritmos.

Segundo Mol(2013) os mesopotamios usam como escrita, a placa argila que
era cozida para maior durabilidade, resistindo a acdo do tempo como papiro
egipcios.

O sistema de numeracéo era sexagesimal, esta base 60 foi adotada tem que
ser subdividida, em 2,3,4,5,6,10,12,15,20,30,60, um grande interesse na metrologia
(BOYER, 2003)

2.1.2 Matematica no Egito
A civilizacdo egipcia se desenvolveu no vale do Rio Nilo por volta de 3150 a

.C, ao ocorrer a unificacdo com o alto e baixo Egito com o primeiro fara6 (MOL,
2013).



A escrita cuneiforme, na qual utilizavam o barro que era abundante, marcas
em forma de cunhas eram feitas com um estilete sobre tabletes moles que depois
eram cozidas (BOYER, 2003).

Foi no Egito que pode considerar o evento mais antigo: A Introdugédo do
calendario egipcio aos 4241 a. C com 12 meses de 30 dias cada e mais 5 dias para
festejar, esse calendario foi feito tomando como base em observacdes astronémicas
das cheias do rio Nilo.

Para Boyer (2003) os egipcios utilizavam como operacdes matematicas,
apenas a adicao, e as demais como multiplicacdo e divisdo apenas no tempo de
Ahmes.

Segundo Mol (2013) um grande desenvolvimento da engenharia se deu em
3000 a.C, construcdo de piramides, tais como, a de Quéops com 146,6 metros de
altura o que corresponde a 49 andares.

Conforme Boyer (2003) os escritos egipcios como notacéo hieroglifica foi
descoberto em 1979 e decifrada a partir da descoberta de expedicdes de Napoledo.

Sistema de numeracgao

Simbolo egipcio  descricio nosso nimero

I bastdo 1

calcanhar 10
rolo de corda 100

Z flor de lotus 1000
7 dedo apontando 10000
T

peixe 100000

ﬁ homem 1000000

Fonte: (MUNDOEDUCACAO, 2015).

2.1.3 Matemética na Gregia
Para Mol (2013) a matematica sofreu mudanca na era de Mesopotamia e

Egito com caréter pratico onde tudo era calculado pela natureza. Para a Grécia,


http://www.mundoeducacao.com/matematica/sistema-numeracao-egipcios.htm

essencialmente abstrata com aplicacbes préticas, argumentacdo racional com
fundamentos de sua estrutura.

Seu sistema de numeracao € o seguinte:

I=1liota I=5penta A=10deka

H = 100 hekaton X = 1000 khiloi M = 10000 murioi

rA=50 [I'H=500 "X= 5000 M= 50000

Alfabeto Grego
Mailscula Minuscula Nome
Alfa
Beta
Gama
Delta
Epsilon
Zeta
Eta
Teta
lota
Capa
Lambda
Mi
Ni
Csi
Omicron
Pi
R6
Sigma
Tau
Ipsilon
Fi
Qui
Psi
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Omega
Fonte: Professor Cardy

3- O DESINTERESSE EM APRENDER MATEMATICA.



Sabe-se que a rejeicdo pela matemética aconteceu desde o principio da
descoberta da matematica, quando aqueles que ndo tinham sucesso com a mesma
manifestavam a concepcdo de que matematica é dificil e que era para poucos, e
isso acontecia com os discipulos de Pitagoras que eram desafiados a resolverem
enigmas trancafiados em uma cela por doze horas, e apds esse tempo, quando nao
conseguiam decifrar eram zombados e humilhados, com isso esses discipulos foram
se tornando inimigos da matematica, portanto esta € uma questédo antiga e dificil .
Neste sentido a pesquisa em questao procurara explicar porque os alunos ao chegar
no 7° ano do Ensino Fundamental, apresentam maiores dificuldades ao se
depararem com os desafios apresentados.

De acordo com os parametros curriculares Nacionais, Brasil ( 1988) os
alunos estdo cansados da rotina quadro-negro, giz, livro, eles querem uma mudanca
no modo de ensinar, uma metodologia diferenciada, o0 uso de recursos tecnoldgicos
a favor da melhoria das aulas, tais como data show, computador, video-aula,
confeccbes de materiais didatico-pedagogico, dentre outros recursos que

atualmente pode-se utilizar.

A insatisfacdo revela que ha problemas a serem enfrentados, tais
como a necessidade de reverter um ensino centrado em
procedimentos mecanicos, desprovidos de significados para o aluno.
Ha urgéncia em reformular objetivos, rever conteldos e buscar
metodologias compativeis com a formacdo que hoje a sociedade
reclama (BRASIL, 1998, p.12).

Cortella (2007) fala em seu texto que a sala de aula € comparado com um
teatro, em seu interior requer atengcao continua, onde cada ator (alunos) € preciso
interpretar e catalisar os sentidos e viver voluntariamente emocoes.

Emocdes que se vive durante o periodo de escola, com amigos, professores,
mas estdo acontecendo, ao contrario, o desinteresse esta cada vez maior, alunos
vao para escola porque sdo forcados pelos pais e institui¢cdes, tais como Conselho
Tutelar e CRAS.

Percebe-se que a Matematica exige um alto grau de dedicacdo para ser
compreendida, sendo que a maioria dos contetdos estudados no Ensino Basico nao
tém relagbes com o cotidiano, (OGLIGARI ,2008).
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Como foi falado anteriormente existe uma grande relacdo com o pensamento
de Cortella e Ogligari, o primeiro compara sala de aula com um teatro, que requer
atencéo, ja o segundo diz que é preciso dedicacdo para compreender 0 que esta
sendo explicado.

Para Brasil (1998) na 6° serie sdo estudados novos conteudos.

[...(62 série), alguns contetdos novos sdo explorados, 0 que garante,
de certo modo, um maior interesse por parte dos alunos. Porém,
diferentemente do trabalho realizado nas séries anteriores, o vinculo
da Mateméatica com as situacdes do cotidiano, a possibilidade de
levantar hipéteses, de arriscar-se na busca de resultados sem a
tutela do professor, véo ficando cada vez mais distantes gerando em
muitos casos o divércio entre o aluno e o conhecimento matematico
(BRASIL, 1998, p.3).

De acordo com o que foi citado acima, é a partir do 7° ano que acontece o
descaso do aluno em relacao a disciplina de Matematica, pois nas series anteriores
trabalha-se apenas com numeros, a partir desse ano ja citado sao introduzidos
equacdes, sistemas lineares, o que, além de conter numeros também aparecem
variaveis, e nas séries seguintes quando aumentarem o grau de dificuldade nas
matérias, e que por ndo compreender devidamente as aplicacées com o estudo da
Matematica, essa disciplina vai perdendo sentido para escola, os alunos ndo tem
interesse em estudar algo que néo faz sentido para eles.

Neste sentido cabe ao professor , estimular e melhorar o nivel de entendimento dos
alunos , para que os mesmos despertem e sintam a necessidade de estudar tao
importante disciplina.

A tabela a seguir vem mostrar a matriz curricular do 7° ano. Segundo Brasil
(2008).
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CBC — ENSINO FUNDAMENTAL ANQS FINAIS
72 ANO

EIXOS TEMATICOS

1= NUMEEOS E Il - ALGEBRA Ill - ESPACO E v —TRATAMENTO DE
OPERACOES FORMA DADOS

TEMAS TEMAS

1. RELAGDES = 1
GEOMETRICAS ENTRE fpieved REPRESENTACRD 2
FIGURAS PLANAS GRAFICA E MEDIA PROBABILIDADE
ARITMETICA

1. CONIUNTO 2. GRANDEZAS 1 EXPRESSOES 2 EQUAGOES
NUMERICOS PROPORCIONALS ALGEBRICAS ALGEBRICAS

TOPICOS TOPICO ToRIcO TOPICOS TOPICOS TOPICO TGPICO

4.
1 COMIUNTO DOS PROPORCIONALI
s DADE DIRETA E

7. LINGUAGEM 10. 13 FIGURAS
N.GFBRIQ\ EQUACOES PLANAS 22 MEDIDIAS DE 23. ORG.E
CH10 DO 19 GRAU CH 12 = APRES_ DE UM

]
e i
H13 H7 CONJUNTO DE (DNTAGEM
n®s inteiros FRICH
== s S NUMERICO DE eRiRCoS
umMA CHE
- 16
EXPRESSAD -
= = CH9 CONSTRUCOES

DOS NUMERDS GEOMETRICAS
CH ANUAL
RACIONAIS CH10
oH26 176

Fonte: CBC Matematica (1998)

Conjunto numérico:

Sao estudados conjunto de numeros naturais, todos positivos inteiros por
exemplo:0, 1, 2, 3, 4, 5, ... NUmeros inteiros, todos inteiros positivos e negativos.... -
4, -3,-2,-1,0, 1, 2, 3, 4,... NUmeros racionais: todos positivos negativos, e divisdo
exata: -6, 2/5, 6

Grandezas proporcionais: proporcionalidade, regra de trés simples,
porcentagem.

Algebra: Equacdo do 1° grau, valor numérico; descobrir o valor que uma
incognita pode assumir de modo que o primeiro e 0 segundo membro seja igual.

Espaco e forma: Introducdo a geometria, com figuras planas, angulo de
figuras e retas.

Tratamento de dados: Andlise de grafico e tabela.

Como estd na matriz curricular acima, sdo estudados conteiddos como
proporcionalidade diretamente ou indiretamente, porcentagem, equacdo, figura
plana, analise de graficos e tabela, conteidos séo introduzidos a partir do 7° ano, e
os alunos como estdao acostumados com operagbes fundamentais (adigcao,

subtracdo, multiplicacdo e divisdo) com numeros naturais com poucos algarismos,
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expressodes envolvendo todas operagdes fundamentais, fator este que faz com que

os alunos nao tenham a mesma intimidade com esse nivel de ensino.
Brasil (1998) diz que mudancas afetam o desenvolvimento dos adolescentes.

No caso dos adolescentes, as significativas mudancas que afetam
seu desenvolvimento fisico, emocional e psicologico repercutem
fortemente no seu comportamento o qual, na escola, muitas vezes é
interpretado pelos professores como insoléncia, gerando conflitos no
relacionamento entre ambos. Acrescente-se a isso a instabilidade, o
medo e a inseguranca, que caracterizam as reacbes dos
adolescentes frente a situacdes diversas. Nessa fase também se
intensifica a capacidade para questionar, acirra-se a critica pouco
fundamentada, que faz com que coloquem em duvida a importancia
de certos valores, atitudes e comportamentos e, inclusive, a
necessidade de certas aprendizagens. (BRASIL, 1998, p.3 — 4)

Tardif (1991) relata que os professores sdo produtores de saberes que sao
definidos historicamente considerados o papel fundamental na escola e educacéo,
sendo eles saberes da docéncia, das disciplinas e curriculares.

Para ser um verdadeiro professor é preciso saber dos direitos e deveres que
0 mesmo tem em relacdo a escola, dominar a matéria a ser aplicada, e conhecer a
matriz curricular, e de forma concomitante a metodologia a ser utilizada, uma vez
gue o fracasso de sala de aula acontece por que o professor ndo tem dominio de
metodologia , e fica perdido sem saber como ensinar de forma que o aluno aprenda ,
porque sabe-se que um mesmo contetdo para ser completamente compreendido ,
devera ser estudado varias vezes de formas diferenciadas , logo ndo basta dominar
contetdo é preciso que ao lado disso o professor conheca os caminhos que deve

passar , para que o aluno desempenhe seu papel e saia vencedor .

4- A DINAMICA EM ENSINAR MATEMATICA

Ensinar Matematica nessa era de inovacgao tecnoldgica estd cada vez mais
dificil, uma vez que os alunos acham as aulas repetitivas, querendo mudancas, e
para que isso ocorra 0 melhor caminho serd aplicar jogos em sala de aula, ja que

nem todas escolas tem materiais didaticos tecnolégicos.
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Para Silva (2013) a Matematica é uma ciéncia muito complexa por ser exata e
requer atencao especial e muita disciplina na sua aplicacao, fator este que faz com
gue muitos alunos apresentem dificuldades no momento da sua aprendizagem e
execugao.

Neste sentido 0 uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o
objetivo de fazer com que os alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a
rotina da classe e despertando o interesse do aluno envolvido. (MOURA , s.d)

Silva (2013) afirma que, para que haja interesse pela Matematica é
necessario apresentar uma maneira simples e necessaria, sem expressdes e
calculos complexos que no momento nao seja de interesse para o0s alunos.

Moura (s.d) afirma que os Jogos Mateméaticos podem ser classificados como:
jogos de quebra-cabecas, jogos combinatorios; jogos abstratos, jogos aritméticos e
por jogos geomeétricos.

Dentro desta concepcao entende-se que o fundamental dentro do processo
ensino-aprendizagem € a alteragdo de “como ensinar’ para “como os alunos
aprendem e o que faco para favorecer este aprendizado”. Para isso, deve-se
compreender que 0s conteudos direcionam 0 processo ensino-aprendizagem
guando priorizam-se a construcao individual e a coletiva. Com isso, oportuniza-se
situacbes em que os educandos interagem com o objeto de conhecimento e
estabelecem suas hipéteses para que estas sejam, posteriormente, confirmadas ou
reformulados. Entende-se que o primeiro passo a ser dado € a ruptura da educacgao
matematica com o0 modelo tradicional, optando-se por um contexto mais
construtivista, onde os alunos devem analisar um determinado problema para que,
s6 entdo, passem a compreendé-lo. E importante aqui que o professor ofereca
espaco para discussofes e interaja continuamente com seus alunos

Além disso, o professor deve se dar conta que para um bom aprendizado de
matematica € fundamental que o aluno se sinta interessado na resolucdo de um
problema, qualquer que seja ele, despertando, assim, a sua curiosidade e a sua
criatividade ao resolvé-lo.

A seguir, alguns tipos de jogos e seus impactos para sala de aula.

4.1 Jogos das fraccbes
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Objetivo: Desenvolver a capacidade de reconhecer fracdes equivalentes e efetuar
somas com fragoes.

Comparar o todo como uma soma de partes. Os alunos tém a oportunidade
de usar e fundamentar estratégias para o calculo mental de somas de frac¢cdes com
ou sem o mesmo denominador. Utlizam também processos de ordenacdo e

comparagao.

Figura 1: Jogos das FracOes

5/4 | 1/8| 1/4 | 3/8| 1/2

5/8 |34 7/8 | 1 | 9/8
Fonte: (MOURA s.d).

4.2 Jogos da Memoéria

Objetivo:  conceituar a multiplicacdo dos Numeros Naturais e
resolver/reconhecer as multiplicacdes e seus respectivos produtos.

O jogo se desenvolve assim: determinar um jogador para iniciar a partida
através de sorteio; colocar as fichas de cabeca para baixo; em seguida, devera
adivinhar onde esta a ficha com a multiplicacdo ou com o resultado correspondente
e caso consiga adivinhar recolhe essa ficha para si e tem direito a mais uma jogada.
Vence quem obtiver o maior niumero de fichas.

Observacao/Sugestao: este jogo serve para todas as operacdes e pode ser
jogado com tabuada de um ou mais fatores, mostrado como na figura a tabuada com

0 2, por exemplo.

2x1 2 2x2 4
2X3 6 2x4
2x5 10 | 2x6 12
2X7 14 | 2x8 16
2x9 18 | 2x10 | 20
Fonte: Figura 1 (SILVA, 2013)

4.3 Dominds dos NUmeros Inteiros

O jogo de domin6 tem por objetivo a finalidade de desenvolver calculos como

soma subtracdo, subtracéo e divisdo de numeros e sinais.



15

12 [(#3)x(-2) [-6 -10-12 22 [(-8)(-4)

+2 [ (-7)x(+4) [-28 |-89-11 -100 | +37+4

+41 | (+100):(-2) [-50 |-1+1 0 -20+31

11 [ (7)x(-1) |-7 (+3) : (-3) -1 (-5) x (-3)
+15 | -11-40 -51 +2 +7 +9 +15-12

+3 (+81):(-9) |-9 +11 + 40 +51 | (-7) x (+1)

7 | (3): (-1 +3 | (+20) : (+5) +4 | (+9) X (-4)
+36 | -100 -100 -200 | -1-70 -71 +22 +7

+29 | -9+30 +21 | (+10) x (+4) | +40 | (+144): (-12)

Fonte: Marcos Noé/ Brasil Escola

4.4 Sudoku

E um jogo de raciocinio légico promovendo a concentracéo do aluno, uma vez
gue o segredo deste € fazer com que a soma das linhas, colunas e diagonais sejam
sempre a mesma.

Pode ser utilizado em qualquer turma, adequando ao conteudo estudado.

1/5 2/3 3/5
13/15 1/15 8/15
2/5 11/15 1/3

Fonte: Moura, Viamonte

6 CONSIDERACOES FINAIS

Percebe-se que a Matematica € uma ciéncia muito importante para sociedade
em que vivemos. Nao conseguimos viver em pleno século XXl sem 0 uso da mesma,
comegou com 0s pastores que para contar seu rebanho usavam pedras, 0ss0s, nés
em cordas, e essa ciéncia sofreu muita evolu¢cdes com o passar dos anos, até

chegar nessa bela Matematica que temos hoje.
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O desinteresse pela Matematica vem aumentando com o passar dos anos, 0s
alunos estdo acostumados com seu comodismo de que ndo precisam estudar por
gue ndo podem levar bomba, deixando-os desinteressados com a mesmice.

Para finalizar, conclui-se que jogos tem muita influéncia no ensino da
Matematica, uma vez que causa a fuga da rotina, livro didatico, quadro negro,
caderno e giz, infelizmente ndo se usa essa técnica ao ensinar por falta de recursos

para confeccédo de materiais a utilizar.
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